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différents mod
Chmpionm du Monde .

REINITIALISATION DE LA POSITION NEUTRE DE LA MANETTE

Si les boutons L ou R sont enfoncés ou si le Stick directionnel n’est pas en
position centrale au moment ou la console est mise sous tension, ces positions
seront considérées comme étant les nouvelles positions neutres de référence,
brouillant les contréles durant une partie.

Pour réinitialiser la manette, relachez tous les Bouton L Bouton R
boutons et sticks afin de leur permettre de

revenir en position neutre, puis maintenez

simultanément enfoncés, X, Y et START/PAUSE

pendant 3 secondes.
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Bouton Y :
Bouton X :
Bouton B :
Bouton A :
Bouton R :
Bouton'Z :
Bouton L :
START /PAUSE :

o La configuration de commandes décrite ci-dessu
personnalisée dans le menu Configuration-Mane
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ENTRAINEMENT
Pour t'exercer et essayer de nouvelles fechniques.

EDITER TECHNIQUES -
Pour améliorer tes Techniques et personnaliser tes personnages.

OPTIONS
Pour modifier les différents parametres de jeu.

¢dirSkil
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pnmmeires pur defout du jeu te pei
ding personnages. Sélectionne ceux que » -
a I'aide de lo Manette +, puis confirme fa selectionen | Mekaal o Horaal

appuyant sur le Bouton X,

Dans les modes Duel
choisir le niveau dans leqt
avoir sélectionné tes perso
de Choix du niveau. Fais
gauche ou & droife sur lo
le Bouton X. Si fu appu -
~ bos, un ni  selectionné de
facon aléatoire. -

Il'y @ beaucoup d'éléments cachés !

Je ne devrais pas te dire ca en fait, mais & mesure que fu progresses dans le mode Histoire, fu
auras de plus en plus de choix pour les personnages et les niveaux. Découvre des scénarios ef
des éléments cachés pour devenir le guerrier ultime !










aladie cardiaque et
s cyborgs apparaissent .
ir passage. Les Dieux

La siratégie de Mr. Satan pour le Mode Histoire

Chaque chapitre du Mode Histoire comprend une épreuve. Il s'agit de différents types de jeux
d'action, notamment des combats au cours desquels le joueur doit vaincre des adversaires ou
rassembler du Ki avant la fin du temps. N'oublie pas de lire les conseils qui s'affichent avant le
début de chaque combat ! Pour ma part, je ne crains aucun adversaire. Ft foi ?




Les astuces de Mr. Satan pour le Mode Duel

Pour ceux d'entre vous qui n’'arrivent pas d se souvenir de toutes les commandes, c'est votre
jour de chance. Voici le secret de la réussite : tu peux afficher les commandes dans le Mode
Entrainement. Appuie sur START/PAUSE pendant I'entrainement et choisis d'afficher les
commandes dans le Menu qui apparait. Ainsi, les commandes des techniques que tu veux
apprendre s'afficheront a 'écran !

1s ce mode, fu peux combatire at
aussi possible de changer les paramé;
{'entraines et de modifier d‘autres reg!uges ans Pécrar

L'FIFFICHFIGE A UECRAN

COUPS MAX :  LF NOMBRE MAXIMUM DE

DEGATS : ~ LES DEGATS INFLIGES PAR

DEGATS TOTAUX : LES DEGATS DES COMBOS

DEGATS MAX : LE MAXIMUM DE DEGATS IN

ATTAQUE : LE TAUX D'ATTAQUE ACTU
LE TAUX DE GARDE A
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* 50 000 Zenie, le second remporte un prix de

en 1r0|s (ombuts fu

liariser avec Dragon Ball
t le second, un prix de

5 000 Zenie,

Initié
(e tournoi se déroule en quatre com
Championnat des:Novices. Le prix pour
prix de 15 000 Zenie.

plus puissants et féroces que dans le
30 000 Zenie, le second remporte un

Maitre ( ; 5
Ce fournoi se déroule en cing combafs. Bats-foi jusqu’au bout ! Le prix pour la premiére place est de

000 Zenie.
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Le conseil de Mr. Satan pour gagner

Bien que je sois un paricipant aciif au Championnat du Monde, je vais Te donner une astuce
secréte pour gagner. Le meilleur moyen d'&ire victorieux, ce n'est pas d'attaquer ton adversaire
jusqu’d ce que sa Santé descende @ zéro. Il vaut mieux essayer de I'acculer d lu limite du ring
pour le metire hors jeu en lui donnant un coup final & 'aide de la Manette +. Mais fais bien
attention a ce que ce ne soit pas foi qui te fasses éjecter du ring !




Qu'est-ce qu'une Technique ?

Les Techniques sont les capacités spéciales des personnages. Elles se trouvent dans des capsules,
tu peux les obtenir en finissant une histoire ou en les achetant au Bazar de Mr. Popo. Il en existe
trois types : les Techniques Spéciales, les Techniques Physiques et les Techniques de Soutien. Il
est trés important de bien connaitre les caractéristiques de ces différents types de Techniques !
Les Techniques Spéciales : encloses dans des capsules rouges, elles comprennent les
Transformations et les Attaques Mort.

des capsules bleves, elles comprennent les attaques

 peux choisir le personnage auquel tu souhaites afiribuer une technigue lorsque tu en obtiens une.
 Utilise des Techniques dans les modes Duel et Championnat du Monde en placant lo capsule dans le
Tableau de Personnalisation.

Tére étape Choisis le personnage que tu souhaites éditer. Les Techniques dont le personnage dispose
s'affichent dans la fenétre.

2éme etape Positionne le curseur dans la fenétre vide et affiche la Liste des Techniques en appuyant
sur le Bouton A. Choisis la Technique que fu souhaites ufiliser et confirme @ I'vide du
Bouton A. Si tu veux fe déharrasser d’une capsule, appuie sur le Bouton X.

Apprends & connaitre les Technigues !

Lorsque fu sélectionnes une fechnique, tu dois prendre garde au nombre de fenétres qu'elle va ufiliser
dans le Tableau de Personnalisation. Pour en savoir plus sur une Technique, sélectionne-lu et appuie
sur le Bouton Y afin d'afficher la Feuille des Techniques. Ld, tu pourras découvrir combien de fenéires
| technique occupe dans le Tableau de Personnalisation, ainsi que ses condifions d'uiilisation. Par
exemple, si le chiffre 2 s'affiche, cela signifie que la Technique va occuper deux fenétres dans le
Tableau de Personnalisation. Et pour ufiliser une Technique “Super Saiyan 2, tu devras aussi avoir
une Technique “Super Saiyan”. Cela peut sembler compliqué au début, mais tu 1'y habitueras en
combinant différentes techniques pour préparer un combat.

-




Un conseil utile

Bienvenue. Et si je te donnais un pefit conseil ? Les capsules recommandées changent a chaque fois
que tu reviens au Bazar. Par ailleurs, si tu n'aimes pas les capsules que fu as achetées, tu peux
toujours réinitialiser, bien que ce soit un peu ennuyeux. Bonne chance pour trouver les capsules
que tu cherches !

Echanger des Techniques
Tu peux échanger des techniques en uilsant deux Memory Coyds o 3
données de jeu Dragon Ball Z® sauvegardées.

lére etape - ‘ ‘
Insére une Memory Card (carte mémoire) dans les Slots A ot B. Selemonne  Techniques dans
le Menu Editer Techniques. : .

2eme eiupe - .

(Choisis les Techniques que tu souhaites echanger dans lo Case de Technique (Cose Tech) (quatre
maximum) et appuie sur START/PAUSE. Il est impossible d‘echanger des Techniques que ton
adversaire a déjo. : :




Explication des Techniques

Si tu débutes, le fonctionnement des Techniques est peut-aire encore quelque peu mystérieux
pour foi. Si st le cas, lis lu partie d’explication des Techniques dans le Mode Editer Techniques.
Tu trouveras des explications sur le S.S.T. (Super Systéme de Techniques), ainsi que des
descriptions des Techniques. Il y a beaucoup de bons conseils, donc je pense que tu e féliciteras
d"avoir lu cette partie ! Bonne chance d fous !

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D’UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU PAR
VOTRE ENFANT

1. Précautions & prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu vidéo.

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous
jovez dans une pigce bien éclairée en modérant lu luminosité de votre écran. Lorsque vous
utilisez un jeu vidéo susceptible d8ire connecté d un écran, jouez & honne distance de cet écran
de télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement. En cours d'utilisation, faites
des pauses de dix @ quinze minutes toutes les heures.

II. Avertissement sur |'épilepsie

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'pilepsie comportant, le cas échéant,
des pertes de conscience @ la vue, notamment, de certains types de stimulations lumineuses
fortes : succession rapide d'images ou répétition de figures géométriques simples, dedlairs ou
d'explosions. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles jovent d certains jeux vidéo
comportant de telles stimulations, alors méme qu'elles n’ont pas d’antécédent médical ou n'ont
jamais &t sujettes elles-mémes a des crises d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes liés d
I'epilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, consuliez votre
médecin avant toute ufilisation.

Les parents se doivent également d'ére particuliérement attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent
avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou vofre enfant présentez un des symptémes suivants : vertige,
trouble de la vision, confraction des yeux ou des muscles, trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de jouer
et consulier un médecin.




Technische ‘Ondersteuning. -

.

RESET NEUTRALE POSITIE CONTROLLER

Als de L- of R-knop ingedrukt wordt gehouden, of de Control Stick of C-Stick wordt
bewogen, terwijl het systeem wordt aangezet, worden deze standen ingesteld als
neutrale posities. Dit zorgt voor een afwijkende besturing tijdens het spelen.

Om de controller te resetten, moet je alle

knoppen loslaten zodat ze naar hun neutrale L-knop R-knop
positie terugkeren. Houd vervolgens tegelijkertijd

de X-, Y-knop en START/PAUSE 3 seconden ’

lang ingedrukt.







NIET GEBRUIKT
START/ PAUSE: MENU WEERGEVEN

e De hierboven weergegeven hesturingsinstellingen zijn stundﬂurdmstellmgen. Ze kunnen worden
aangepast in het menu Controller Configuration (instellingen controller) in Optians {opties).
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EDIT SKILLS (VAAF
Verbeter je vaardigheden en maak je

OPTIONS (OPTIES)
Verander de spelinstellingen.
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door op links en rechts op de
drukken, en druk op de X-knop o




Er zin vele verhorgen elementen!

Ik zou je dit eigenlijk niet moeten vertellen, maar de personages en stadia die je kunt kiezen,
worden talrijker naarmate je voortgang macki in de Story (verhaal-) mode. Ontdek verborgen
scenario's en elementen om de ulfieme vechter e worden!

DE INTERFACE VAN HET SE ;
GEVECHTSSCHERM

1- Gezondheidsmeter

Deze geeft de gezondheid weer van het personuge.

Wanneer:je schade oploopt, verandert de mefer van

groen in geel of oranje, en wordt dan rood. Als de

meter verdwijnt, heb je verloren.

2- Ki Meter

Deze meter loopt op wanneer je stoof, frapt en
tegenstanders aanvalt. Het gebruik van dodelijke
hewegingen en Ki Schokgolven zal hem doen afnemen:




er toe, of van je
der type aanval worden

eliikfijdig op deze

Iegeﬁsiander
rukken. Daarnaast zijn er
ter je wijst terwil je de B-

- Afketsen/Terug: Als je op d een Ki Schokgolf, ”
dan kun je hem laten afketsen. Als
naar je fegenstander!
e - Veranderen: Je kunt je kracht verhogen doo

drukken, zodra je voldoet aan de Vaardi
aantal keren veranderen, zolang je maa

eliikertijd op de A-, Y- en B-knoppen e
ies. Je kunt tijdens gevechten een onbeperkt



verschijnen fwee undrmden precies zoals Tmnks heeﬂ voorspeld, en ga
wat in hun zicht komt, Zelfs de goden zouden bij zoveel slechiheid
- . s

De Story ( verhaal-) Mode Strategie van Mr. Satan

Een gebeurtenis vindt plaats in elk hoofdstuk van de Story (verhaal-) mode mode. Deze
gebeurtenissen zijn samengesteld uit verschillende typen actiespellen, zoals gevechten waar de
speler vijanden moet verslaan, en gevechten waar de speler Ki moet verzamelen voordat de fiid
om is. Lees eerst het advies dat aan het begin van elk gevecht verschijnt! Geen gevecht is fe
waar voor mij. En voor jou?




Mr. Satans Geheim voor Succes in de Duelmode

Voor degenen die niet alle commando's kunnen onthouden, is het vandaag een geluksdag. Het
geheim voor succes, is commando's weer te geven in Practice (oefen) mode. Druk op START /
PAUSE (START) tijdens het oefenen en kies de weergave van de commando's in het pop-up
menu. Op die manier zijn de commando’s voor de vaardigheden die je wilt leren, te zien op
het scherm!

GEEFT HET MAXIM
HITS WEER.

MAX DAMAGE (maximale

ATTACK (aanval): EFT DE ALSNELHEiB WEER.
GUARD (afweer): "AFWEERSNELHEID WEER.




eerste of tweede

Novice (beginner)

Het Novice (heginner) toernool

gevechten. Je kunt deelnemen aan di

het begin van het spel. Het is een perfec

het spel.te komen. Prijzengeld voor de eerste pla

10.000 Zenie. 5.000 Zenie is de beloning voor de
~ nummer twee.

Adept (ingewijde) —
Dit foernooi bestaat uit vier gevechten. De fegensianders zijn sterker en feller dan in d
Match (kampioenschap voor beginners). Prijzengeld voor de eerste plaats is 30.000 Z
Zenie is de heloning voor de nummer twee.




EDIT SKILLS (VAARI
Je kunt het volgende doen in de:
- Bekijk een st van verkregen

Mr.Satans Tip om te Winnen

Ik ben een actieve speler in het World Match (wereldkampioenschap). Luister naar mij en laat
me je wat geheim advies geven over hoe je moet winnen. Proberen je fegenstander fe
bevechten door zijn gezondheid naar nul te brengen, is niet de beste manier om te winnen. Wat
je moet proberen te doen is je fegenstander klem fe zetten aan de rand van de ring en gebruik
te maken van de vierpunisdrukioets om een beslissende klap uit te delen, die je tegenstander
vit de ring zal laten vliegen. Maar je moet vitkiken dat niet jij degene bent die eruit
wordt gegooid!

a

uiken—ie weet wel wie!
di, verschijnt. -

Stel de vaardigheden van je persona
Koop vaardigheden bij de vaardighe

- Ruil vaardigheden door gebruik te maken van opieen Memory Card (geheugenkaart) opgeslagen

bestanden van Dragon Ball Z®.
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Wat is een Vaardigheid?

Vaardigheden verwijzen naar de speciale vermogens die elk personage bezit. Vaardigheden zijn
te vinden in capsules en kunnen worden verkregen door een verhaal te voltooien, of door ze in
de Skill Shop (vaardighedenwinkel) te kopen. Er zijn drie typen: Special Skills (speciale
vaardigheden), Physical Skills (fysieke vaardigheden), en Support Skills (ondersteunende
vaardigheden). Zorg er voor dat je een goed idee krijgt van wat elk van deze soorten
vaardigheden doen!




Leer de vaardigheden Kennen!

Wanner je een Vaardigheid instelt, moet je goed kijken hoeveel frames hij gebruikt in het
aangepaste blad. Om meer details te weten over een Vaardigheid, selecteer hem dan en druk
op de Y-knop om het Vaardigheidshlad weer te geven. Hier kun je zien hoeveel frames hij in
beslag zal nemen, wanneer hij in het aangepaste blad wordt geplaatst, en de condities om de
Vaardigheid te gebruiken. Bijvoorheeld, als een 2 wordt weergegeven, betekent dat, dat hij
twee frames inneemt. En, om een 'Super Saiyan 2' Vaardigheid in te stellen, moet je ook een
‘Super Saiyan' Vaardigheid hebben. In het begin lijkt het een beetje ingewikkeld, maar je krijgt
er handigheid in wanneer je verschillende vaardigheden groepeert voor een gevecht.




Handige Hint

Welkom. Wat zou je er van denken ls ik je wat advies gaf? De aanbevolen capsules veranderen
zodra je de winkel verluat en komen dan weer terug naar binnen. Bovendien, als je niet van de
capsules houdt die je hebt gekocht, kun je ze alfijd opnieuw instellen, hoewel dat een heetje
vervelend is. Veel geluk bij het zoeken naar de capsules die je zoekt!

Toelichting vaardigheden

Als je net begint, denk ik dat je een beetje in het duister tast over hoe vaardigheden werken.
Als dat zo is, kijk dan in de sectie met vitleg over vaardigheden in de Edit Skills (vaardigheden
bewerken) mode. Hier kun je over het E.S.S. (Exciting Skills System) (Spannende vaardigheden
Systeem) lezen en beschrijvingen van vaardigheden zien. Er is veel goed advies, dus ik denk
dat je blij zult zijn als je het leest! Veel geluk voor ons heiden toegewenst!
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Shou Hayami
Kazumi Tanaka
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«  Hideyuki Hori Ginyu ~ Jenny Clark &
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A Creative Exp
INTERNATIONAL MARKETING

Martin Spiess

Cyril Voiron

Benoit Auguin

Vanessa.Blasin

Sonia 0'Keeffe

MAIN VISUAL

Katsuhiro Nakatsuru (TOEI ANIMATION) Tukush? Nakano
DEVELOPMENT DIMPS ESS PLANNING
CORPARATION Daisuke Aoki
EXECUTIVE PRODUCER STORY MODE
Hiroshi Matsumoto SCRIPT & SCREENPLAY

Takeshi Yokoyama
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DEBUGGING

Pole to Win
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Hironobu Inagaki
SOUND DIRECTOR
Hiroshi Isokawa (Kujiraya Ongakudou)
SOUND STUFF

Hiroshi Kamo

Yoshifumi Iwata
Noboru Iwata
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Steve Lukather
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The PEGI age rating system:

Age Rating categories: 7+ 2 A5 '|B+ 18+

Les catégories < ]

detranche d'age: TR e

Note: There are some local variations!
Note: Il peut y avoir quelques variations en fonction du pays!

BAD LANGUAGE DISCRIMINATION J§ DRUGS
Content Descriptors: R e rsee: | |1 P5ommmo Bl i e
Description du contenu: &€ FEAR SEXUAL CONTENT F<P=% VIOLENCE
LA PEUR g LE CONTENU ﬁ" L
) B SENUEL &V VIOLENCE

For further information about the Pan European Game Information
(PEGI) rating system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I’évaluation du systeme
d’information de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener més informacién sobre el sistema de calificaciéon de
juegos (PEGI), por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle
informazioni del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Fur weitere Informationen Uber das européische Spiel-Informationen
Bewertungs-System (PEGI) besuchen Sie bitte:

http://www.pegi.info
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ATJ‘\ Rl Customer Service Numbers

Country

+ Osterreich

Telephone Fax Email Websites

Technische:0900-400 654  Spielerische: 0900-400 655 Wi aarde

- Belgie

(€1 35 Minute) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr

« Danmark

+44 (0)161 8278060/1
09:30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays)

+ Suomi

nday to Friday (except Bank Holida

« France

Soluces: 0892 68 30 20 Euro Interactive / Infogrames France )
(D34€imn) (24ni24) Service Consommateur fr.support@atari.com
3615 Infogrames (0,34€/mn) 84 rue du 1*mars 1943 www.fr.atari.com

i 0823 128050, oo ilewame Cocer

» Deutschland

882 spielerische: 0190 771 883
inute) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr

» Greece 301 601 88 01 2
+ ltalia - -
GAMECUBE: 0909 0490444
Y Nederland gndag t/m Vrijdag 9.00 fot 17.30
+ Norge 060/1 :
nday to Friday (except Bank Holidays)

P | +34 91 747 03 15 +34 91 329 21 00 T
+ Portuga 2 a 6% entre as 9:00 e as 17:00 PLEpoKclentacalan o
+ Israel -

: 20:00 Sunday - Thursday = -
S Esoaa +34 91 747 03 15 +34 91 329 21 00 | stecnico@atari.com
p lunes a viernes de 9:00h -14:00h / 15:00h-18:00h www.es.atari.com
= ' ===
. . | rolf.segaklubben@bredband.net

Sverige 0:00 helgfri méndag il fredag - ’ -

 Schweiz Technische:0900 105 172  Spielerische: 0900 105 173 Wiy

2,50 CHF/Min) Mo. - Sa. 14.00 - 19.00 Uhr

Technical Support: = =
0161 827 8060/1 | helpline@atari.com
09:30 fo 17:00 Monday to Friday | www.uk.atari.com /

(except Bank Holidays)

Come and join the community!

To register and get the most out of your new game, send e- cards fo
your friends, download wallpapers or get access ofl

stuff, visit us and choose a country at:

www.atari.com

Use of ATARI web sites is subject to terms and conditions, which you can access on our wek
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